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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
まずカードゲームを実施しようと考えた理由
ただ良さを発信するだけでなく、受け取り手にも良さを体感し自分に落とし込んでアウトプットするきっかけをつくることで伝統芸能の継承を活発化させるため。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
ゲーム内容としては、、、で次のスライドに
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
二通りのルールがあるが、一つだけ紹介すると、

1、初めに伝統文化１１つのカードの中からキーとなるものを三つ決める。
2、カードを、伝統芸能のイラストや写真が見えないよう円上に並べる。
3、ジャンケンして順番を決め、一人ずつ順番にカードを一枚めくって円の中に置く。
4.順番に開いていき、先ほど決めた三つのどれかがでたらその伝統芸能の名称を答えながら、円の中に置かれたトランプの上に素早く手を置く（かるたと同じ要領）
5.カードに手を置くのが一番早かった人が、円の中に置かれたカードをお持ち帰りする。
6.円に並べているカードがなくなるまで繰り返し、最後に手元にあるカードが少ない人の勝ち
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
・カードゲーム実施が三月中旬予定
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
内容
伝統文化の紹介。例えば、新城地区で行われているシーマーヤーなど
コロナの影響により開催されなかった伝統文化をメインに紹介した。


今後もインスタグラムを運用し、プロジェクトの実施状況を投稿していくつもり。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
当初、計画する際にかんがえていた成果と効果が、、、


今後、紙芝居とカードゲームを実施した後で、これらを達成するよていである。
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